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“ gnfra/u a a/a/‘erw/w salir a mfneyow”

TEMARIO PROCESO ADMISION 2027
TRANSICION MENOR

AMBITO DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL
Nucleo: Identidad y Autonomia

Reconocer emociones.

Responder preguntas ¢qué te hace feliz? ;Qué cosas te ponen triste? ¢Qué te enoja?
Reconoce su nombre y apellido

Reconoce nombre de la madre

Reconoce nombre del padre

Reconoce su sexo

Reconoce acciones que realiza solo sin ayuda del adulto.

Reconocer acciones que estan bien.

Reconocer acciones que estan mal.

Nucleo: Corporalidad y Movimiento

Pintar figura (completa)

Puntear con plumoén (completa sin salir del margén)
Plegar figura simple (3 a 4 dobleces)

Recorta (lineas rectas y semicurvas)

Armar rompecabezas de 4 a 6 piezas

AMBITO: COMUNICACION INTEGRAL

Escucha relato

Responder preguntas

Escucha instrucciones (buscar imagen y marcar)

Conteo de silabas (1 a 5 silabas)

Reconoce vocales (marcar segun se les nombre)
Identificar sonido inicial de las vocales (vocal con imagen)
Repasa trazos simples (lineas rectas y curvas)

Nucleo: Lenguaje Artistico

Dibujar figura humana (dibujo de si mismo)

AMBITO INTERACCION Y COMPRESION DEL ENTORNO

Reconocer dia noche
Reconocer animales domeésticos, de la granja y salvajes.
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Nucleo: Pensamiento matematico.

- Reconocer conceptos: Arriba- abajo, dentro-fuera, delante-detras, cerca-lejos
- Reconocer concepto largo-corto

- Reconocer concepto grande-mediano-pequeno.

- Reconocer figuras iguales

- Reconocer figuras diferentes

- Completar secuencia por color.

- Completar secuencia por forma.

-  Completar secuencia por tamano.

- Escribir los numeros del 1 al 4 ordenando las figuras del mas alto al mas bajo.
- Identificar numeros del 1 al 5 (reconocer numeros segun se les nombre)

- Cuantificar del 1 al 5 (contar objetos y escribir resultado)

- Reconocer figuras 2D circulo, cuadrado, triangulo, rectangulo)

- Dibujar figuras 2D
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